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ごあいさつ 

この度は、ヴエインドリーム II をお買い上げいただきまして、誠 
にありがとうございます。 

より楽しい ゲームを つく るつ！ 

これが、ヴエインドリーム II 開発におけるコンセプトです。 
プレイする度に、その真意を理解していただけるものと思います。 
この マニュアルは、 そのために必要な基本知識、及びゲームの進 
め方等が解説されています。 

プレイする前に必ずお読みいただく様、お願いいたします。 



“ r 1 i i : cima- m 1 ; ■財公 


















































プロローグ 


どこにあるのか、いつの時代かも定かではない。 

しかし、その世界は存在している。 

剣と魔法が全てを支配する世界。 

全てが希望と共に生まれ、夢を抱いて育ち、時の流れに消えていく 

そこで人類は闇を征し、万物の霊長の座を手に入れた。 


あの大陸を除^、ては 


〇 


闇に生まれし者達が支配する± 



タリアトフ 



: 魔の剣が豪雨と並び、死への怒号が雷鳴と化す。 


君は、そのタリアトフ大陸に招かれた。 

君はタリアトフの人々と共に生活し、共に笑い、共に悲しみ、 

共に未来を夢見るであ ろう。 


この物語は、そんな君達が見るであろう夢の世界の 
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オーブニンダ.議 


ここは、ミルジーナ大陸の北に位置する小国ランヴェル。他の大陸との商業が盛んな貿易国家だ。 
人々は、冬という白い衣を脱ぎ捨て、短い春の到来を祝い、その陽光を全身に感じている。春の日差し 
は人々の心の氷を溶かし、家に籠りがちだった身体を、街の大通りへと解き放った。 

ランヴェルの市街をぬけて、数キロの所に小高い丘がある。なんと言う名のない丘であったが、一面 
にレンゲが咲き乱れ、春の香を造り出していた。その上をせわしく行きかう蜜蜂達の羽音と、森を摺り 
抜ける風の音とが、ささやかながら協奏曲を奏でている。その丘に、3つの人影が現れた。大人の男女 
が1名ずつに。 • •女の子が1人。ランヴェルの者でも、この丘にはめったに来ない。その風貌からし 
て、明らかに冒険者だ。 

男性の方は、上半身に金属製の鎧をつけ、腰に幅広の剣を下げている。金属製の鎧には、した果実 
に付いた傷のごとく、戦闘の波紋が深々と残されていた。彼は、まだ冷たさが残る春の風を類に受け、 
ただその視線は、遥か彼方を見つめていた。 


女性の方は、白いローブを着ており、長い髪を風にまかせている。彼女くらいに年頃の女性は皆、例 


外なく唇に紅を塗り、華やかなドレスに身を包む事を夢見るであろう。そして、この大陸では、それは 
不可能な事ではない。しかし、彼女の纏っているのは、薄汚れたローブである。胸の辺りで光っている 
木の実を模したブローチが、彼女の女性らしさを引き出 
す唯一のアイテムであった。 

その様相からして、彼女は魔導士だ。魔法文化の低い 
この大陸では魔導士の存在は少なく、その力は、理解の 
ない人々にとっては恐怖の対象であった。女性の身で魔 
導士として生活するという事は、ここでは大変厳しい事 
である。 


そして、少女は背の高さが、人間の子供ぐらい。細身 
で華奢な身体が、緑色のマントの間からうかがえる。サ 
ラサラとした、薄い金色のショートヘアは、心地良く彼 
女の煩になびいていた。だが、普通の人間ではない。金 
色の髪から伸びたその耳は、異常なまでに長く上に向か 


つ 


て伸び、絶えず風を聞いていた 


エルフである。 一見、 十数年しか生きていない様に見 
える彼女であるが、人間の寿命の数倍は生きている事は 
確かだ。 

エルフの少女は、しばし蜜蜂達の往来を面白そうに見 
つめていたが、やがて顔を上げ、男の視線の方を見つめ 
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ナ こ。 

眼下には、ランヴヱルの城と街が小さく見え、街行く人達が、まるで蟻の様にせわしく動くのが見え 
る。その遥か後ろに連なる山々は、永遠に溶ける事のない雪を纏い、白い日差しを反射していた。 
エルフの少女の小さな口が開いた。 

「ねえ、ウォーリック。これから、どうする気？」 

ウォーリックと呼ばれたこの男は、少しして、少女の問に答えた。 

「んんっ . まだ、何も考えてはいない。ファーニスは、どうするんだい？」 

ファーニスと 呼ばれたエルフの少女は、自分が祖国に帰る事を告げた。ウォーリックの視線は依然、 

遠くにある。 

「レイナ、ファーニス、君達に礼を言うよ。俺が無事に役目を果たせたのも、君達のおかげだ。」 
「礼を言う事はないわ。私もいい魔法の勉強になったもの。」 

レイナと呼ばれたローブ姿の女性が、言い返した。少し冷淡に感じるそのそぶりは、苦境に生きる魔 

導士特有の雰囲気を醸し出している。 

今ここに、1つの冒険が終りを告げた。3人は、王より命じられた大役を、見事やりとげたのだ。 

1年程前、ランヴェル王国の国宝、太陽の王錫が盗まれた。宝物としても魔導具としても、あまり価 
虓のない錫杖であったが、王家にとっては大事な物らしい。王は、盗んだ者も王錫のある場所も解って 























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































いたが、討伐の騎士達は出さなかった。 

太陽の王錫は、魔導の塔にある。ランヴヱル王国の南17キロの所に魔導の塔はそびえていた。地上 
数十階建のこの塔は、数百年前まで魔導士育成の施設であったが、今では魔物が巣喰い、凶悪な魔法の 
トラップが、なおも鼓動を続けている。.*。まさしく、死の塔なのだ。 

そして、王錫はその最上階にあり、塔の番人魔導士卜ーラの元である事は事実であった。魔法により 
不死の身体を持つトーラが、太陽の王錫を奪ったのは、ただの気まぐれであろう。王錫を取りに来る人 
間が、トーラ自慢の魔法生物やトラップの餌食になるのを見て、退屈だった日々に彩りを付けようとい 
う試みであった。 

騎士を送り込むという事は、ただ、トーラの歓喜を煽るだけの事だと、王は卜分に知っていた。 

しかし、王錫が . 。 

王は、街に御触れ書きを出し、王錫奪取の勇士を求めた。多額の賞金を出し勇気ある戦士を待ち続け 
た。 

だが、誰もいない。 

街の者とて馬鹿ではない。 

誰もが魔導の塔の事は知っていた。誰が、好き好んで死にに行くであろうか。太陽の]•:錫の事など、 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































皆の記憶から失われようとしていたある 


1人の男が城門を叩いた。手には、薄汚れた王錫奪取の御 


触れ書きが握られている 


0 


の男は、命知らずの勇者でも何でもな t 


0 


昨日この街にたどり着いた旅の剣士で、魔導の塔の事など、純粋に何も知らないのだ。しかし、こ 


の男、もし塔の事を知っていても名乗り上げたであろう 


〇 


その男の名は、ウォーリック 


〇 


ウ ォー リックは、王錫の粗方の情報を聞き、王から前金として、数百ダインを受け取り、城を出た 


〇 


もちるん、魔導士トーラの事などは聞かされていな L 


0 


そして数力月後、太陽の王錫はウォーリック達の手にあつた 


0 


, • •ウナー I しソク達？.，。 • .そう、ウォーリックは今や1人ではない。王錫を探し求める間 { 


女魔導士レイナと出会い、エルフ族の精霊使いファーニスと出会った 


〇 


皆ぉ互ぃの力を必要としたのであろう。レイナは、塔に残されたという、旧世界の魔導書を求め 


て 


• 4 •> 


ファーニスは、退屈な毎日に飽き、刺激を求めて 


e « * « * 


それぞれの求める物は違って 


いたが、3人は仲間として、塔を登り続けた 


0 


短い間であった 


〇 



ウォーリックは、王よりもらった数千万ダインを3人で分配した 


0 


等分 


しても数年は楽に暮らせる額である。しかし、多額の報酬をもらい、満足感 


で満たされるはずであろうウォーリツクの心は、沈んでいた。 


仲間の存在である 


〇 


今まで、ずっと1人で生きてきたウ オー リックにとって、レイナとフア 


ニスは大きな存在であった 


0 


レイナはパーティーの頭脳として、細心の注意と冷静な判断を下し、フア 


ー ニスはパーティーの感覚として、正しい情報を確実に拾っていた。魔導の 


塔を制覇出来たのも、この完成された機能の賜物であろう 


〇 


パーティーとしての機能？ ••••。ウォーリックの心を沈ませるのは、 


そんな物ではない 


〇 


目的を果たした今、皆をつなぎ止める手段はない。ウオーリックにしても、 


引き留める理由が思い浮かばなかった。 


現に、ファ 


スは祖国へ帰るための呪文を、この丘の上でちやくちや 


と完成しつつあった 


〇 


レイナは 


睿 _ 4 


t — 


れから、どうするつもりだ 


* « » 


さあ？ウォーリック、貴方は、もう次の目的地は決っている 


のでしよう 1 




さっき、 フアーニ 


スに聞かれた時には、思いもしなかった名が、レイナの 


才 

I 

ブ 



ング小説 
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質問によりウォーリックの頭に鮮明に浮かび上がった。 

「 • . “。•タリアトフ大陸。」 

タリアトフ大陸 . 剣と魔法が全てを支配し、未だ人跡未踏の地に溢れ、多くの魔物が巣喰う。 

故に、多くの危険と、多くの謎を秘めた地で、魔の大陸とも呼ばれていた。 

「《 * 。タリアトフ大陸？ . 面白そうね。ここは、魔導土には住みづらい所だから、私も一緒 

に行っていいかしら？」 

行き先が、タリアトフ大陸でなくても出たであろう、このセリフに、ウォーリックの視線は彼方の 
山々からレイナに移り、永遠とも感じられる長い一瞬が、2人の間を風と共に摺り抜けた。 

「ああっ** •いっ** •いいとも。君が.* •付いて来たいって言うんなら、||:めはしないぜっ。」 

。 • •ウォッ•ウォーリック、 • • •貴方は、生活が不順だし、先走りするタイプだから早死に 
しそうだし • • •私が面倒見てあげるわっ。」 

「 • . •レイナッ • • • 君だって、むやみに魔法を打ち込むし。」 

2人の問答は、しだいに意味不明の物となり始め、鼓動は確実に速度を増している。 

「へへっ**， 2人共、楽しいね。」 

不器用な2人の、不器用なやりとりに、精霊との契約を一通り終えたファーニスが、横から眺め笑っ 

ていた。 

「じゃあ、私、行くね。2人共、タリアトフ大陸に行くんでしょ。また、いつか会えると思うよ。それ 
まで、仲良くするんだぞ . じゃあねっ。」 

「ああつ • 。 •フ アー ニス！！ 

ウォーリックと レイナは、 同時に言葉を出した が、それがファーニスの 愛らしい耳に届いたであろう 
か。 耳をつんざく風の怒号と共に、 ファーニスは その姿を春の光に溶かした。あっけなく突然の別れに、 
2人はしばし無言のままであった。風の音と、蜜蜂の羽音だけが、かすかに聞こえる。 

そして、いつしか、白い春の日差しの中、丘から2人の影は消えていた。 

影達の行く先は，。_ • •魔の大陸、タリア トフ。 

これから彼等の行く先が、幸福の地である事を祈りたい。 


















































































































































































































































■八°ッケージ内容 

P C — 9 8 01 


マニユアノレ . 1冊 

オリジナル CD . 1枚 

アンケート葉書/サボートカード . 1枚 

オープニングディスク ... 1枚 

システムディスク . 1枚; 

テータディスク A . . 1枚 

データディスク B ... 1枚 

データディスク C . 1枚 


本体のデイップスイッチやメモリスイッチは正しく設定してください。 

また 、 P C — 9 8 01 / E / F / M / U では動作しません。 



フロツ ピーから ハードディスクに コピーす ることができます。 


メリット 

ディスクアクセスがフロッピーに比べて数倍から数十倍、高速なためプレイ中のレスポンス 
が向上します。 

デメリット 

インストール（フロッピーからハードディスクへの一括コピー）に時間がかかります。 

ハードディスクの主記憶を大量に必要と 1 します。（約6 メガバイト） 

注意事項 

ハードディスクに MS —D 0 S が乗っていることを確認して下さい。 

DOS フリーエリアが3 8 4 K 以上あることを確認して下さい。 

他のアプリケーシヨンとのハングアップ等で起るハードディスクの論理的破損に対し、いず 
れかの予防処置を取っておいて下さい。（パテーシヨンを分ける/バックアップを取るなど） 
また、ハードディスクや MS — DOS にあまり自信の無い方は、フロッピーディスクで普通 
にプレイすることをお勧め致します。 
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▼インスト ー ルのやり方 

1 . システム ディ スクをフロッピーのドライブに入れて下さい。 

( ドライブは1でも2でも構いません。） 

2. そのドライブにカレントを移して下さい。 

(そのドライブが A ドライブなら A :リターン、 B ドライブなら B :リターン） 

3. 続いて次のように入力して下さい。 

I N S T 、 空白、カレントにしたドライブ名、：、空白、インストール先 （ハー ドディ 
スク側）のドライブ名、：、リターンで実行です。 

例） インストール兀をフロッピーの B ドフイブ、 

インストール先をハードディスクの A ドライブとした場合。 



INST B : A : 

以上でインストールが開始します。 

以降、指示に従ってディスクを入れ換えて下さい。 


■ ノー トラムディスクインス!ルについて 

▼オープニングを見る 

オープニングディスクをフロッピーのドライブに入れ、ノートのメインメニューでシステム 
起動装置と第1ドラィブを標準 F D にして立ち上げて下さい。 

▼ゲームを始める 

システムディスクをフロッピーのドライブに入れ、ノートのメインメニューで“ FD—>R 
AM ドライブコピ ー” を実行します。次に、システム起動装置と第1ドライブを標準 RAM 
ドライブにして立ち上げて下さい。 

以降は、メッセージに従ってディスクを入れ換えて下さい。 


▼ノートのハードディスクインストール 

前ページのインストールのやり方と同様で可能です。 


X - NOTE でプレイの場合、 


自動的に最良な画面設定になりますが、一部の機種では画面が見 


にくくなる場合があります。その場合はゲームのディスプレイモードの[カラー][モノ 
クロ]もしくは NOTE メインメニューの[白黒反転]で調整してください。 
































































■ゲームの立ち上げ方 

▼オープニングを見る 

オープニングディスクをドライブ1に入れて、リセットボタンを押して下さい。約8分間の才 
—プニングが始まります。オープニングは再度繰り返されます。（このディスクだけでオー 
プニングを見ることができます。） 

▼ゲームを始める 

ドライブ1にシステムディスク、ドライブ2にデータディスク A を入れてリセットボタンを 
押して下さい。 

ゲーム画面になります。 

その後のァィスクの入れ換えは、画面に出るメッセージに従って行ってください。 

▼ゲームを終わりにする 

ディスクアクセス中以外でしたら、そのままディスクを抜いて電源を切って下さい。 

または、システム設定[ゲームの終了]という項目を選んでも終わりにすることができます。 
(詳しくは26ページをご覧下さい。） 

※システムディスクに、プロテクトシールは貼らないで下さい。 

※ディスクアクセス中や指示された時以外で、ディスクの入れ替えはしないで下さい。 

動作しないばかりか、ディスクが破損してしまう場合があります。 

※カラーモニターなのに色がおかしい場合は、ゲー厶のシステムメニューで[カラー]を選 
択するか、 SW 1-3 を OFF にしてください。 SW 1-3 が無い機種は、 [ HELP ] を押しながら 
リセットで起動するメニューより、プラズマディスプレイを使用しないに設定してくださ 
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■ルールの讖明 

あなたは剣士ウォーリックです。クラウスの村で魔導士レイナと幸せに暮らしています。 
今日は、とても気持ちのいい朝です〇村を散歩でもしてみましよう。 

そこから、あなたの冒険が始まります。 


▼キャラクタの能力値 

ウォーリック、レイナ、その他行動を共にするパーティは、それぞれ次のような能力を持つ 
ています。 

レベル （ Level ) -キャラクタの強さです 0 

生命力 （ H . P ) -これが0になるとそのパーテイは死んでしまい、ゲームオーバーとなり 

ます。 



経験値 ( EXP ) -これが10 0 %になるとレベルが1つ上がります。 

これは戦闘をすることによって得られる値です。 


攻撃力-敵に対する攻撃の力です。 

この数値が高いほど敵に与えるダメージが大きくなります。 

武器を持つことによってこの力を増強させることができます。 

防御力-敵からの攻撃に対する力です。 

この数値が高いほど防御する力が強くなります。 

防具を持つことによってこの力を増強させることができます。 

魔力-魔法に対する力です。 

これが低いと魔法の餌食になりやすかったり、逆に敵に魔法をかける時 

に成功率が低くなったりします。 


すばやさ-戦闘の敏速度を示す値です。 

この数値が高くなるほど攻撃や防御の成功率が高まります。 

逆にこの数値が低いと、いくら強い武器を持っていても敵にダメージを 

与えられません。 

また、重い武器を持った時など値が下がる事もあります。 

移動量-戦闘中、自分が攻撃する時にどれだけの移動と攻撃ができるかを示す値 

です。 
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▼持ち物 

武器や道具などを手に入れると、8 0個まで収納可能な袋に収められます。 
この中からパーテイに武器を装備したり、道具を使ったりします。（画面上 
には“袋に入れる” “袋から出す”という表示は出ません） 


袋に入るアイテムは以下のように分類されます。 


武器（片手) 


武器（両手) 


盾- 

下鎧— 

上錯— 
指輪— 

靴—— 

道具— 

アイテム 


片手で持つ武器です。 

装備する時には右手で持つか、左手で持つかが選べます。 
また、左右それぞれ別の武器を持つこともできます。 
武器を持つことによって攻撃力が増強します。 


両手で持つ武器です。 


これは片手用の武器や盾とは併用はできません。 
武器を持つことによって攻撃力が増強しますが、 
さに影響の出ることがあります。 


大型で重いためすばや 


敵の攻撃を受け止める盾です。 


内側に着る鎧です。 

身体を守るために重要な防具です。 

下鎧の上に着る防具です。 

錯や、魔法使い用のマントなどがあります。 

生命力 （ HP ) をある程度回復してくれます。 

ただし、寿命がくると壊れて無くなってしまうものもあります。 

1回の戦闘が長くなるほど移動量が増強します。 


薬や指輪など、使うことによって効果のある物です。 

手紙や鏈など、ゲー厶中手に入れることができる物です。 

手に入れていないと、シリオの関係でストーリーが進行しません。 
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画キー®作 


キー操作は大きく 3つに分かれてます 


0 


移動キー 


キャラクタを動かしたり、メ 


での選択時に使います 


〇 


上、下、左、右、斜めに動かすことができます 


〇 


確定キー 


キヤンセルキ _ 


メニューでの項目や位置などを決める時に使います。 

その他、ゲーム中の会話を進行させる時にも使います。 

メニューで誤った項目を選択してしまったり、メニュー画面から普通の 
画面に戻りたい時などに使います。逆にメニュー画面を出したい時にも 
使います。 

また、会話中にこのキーを押し続けると、会話を早送りできます。 


才 

ぺ 

レ 


キーボード 

く移動キー〉数字キー 


下へ移動 





く確定キー〉 

リタ^~ンャ— 





左へ移動 


右へ移動 



¢3 



上へ移動 


邏 1 

8 | 

1 | 4 ( 

_ 

V^^W|Vy-jVijVVV|VyM 

2 1 




4 


〈キャンセルキー〉 
ESC キ_ 




み 


ち 



ページを送る時 


左下へ移動 



または 



(道具リストやセーブリストなど) 


右下へ移動 


8 rh 4 |左上へ移動 


地図を見たい時 
HELP キー 



111+陌 



右上へ移動 



ジョイ カー ド 

〈移動キー〉 



く確定キー〉 


❹ボタ 




ノ 


くキャンセルキー〉 


©ボタン 


ページを送る時 

(道具リストやセーブリストなど) 


左右キー 


地図を見たい時 一 ^左右キ ー で移動しながらポタン 
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① フィールド 

② 場所（ステージネーム） 

③ パーティリスト 

④ 敵レベルレーダ' 一 

⑤ 名前 

⑥ レベル 

⑦ 生命力 

⑧ 経験値 

以上がゲー厶中の画面です。 

今自分の居る場所、行動を共にしているパーティの一覧が表示されます。 




④ 


變 


面 

■ 

ム 



フ 




⑥⑦⑧ 
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[1] フィールドについて 

フィールド上には壁や森などの障害物によって通れない所があります。 

それ以外の小さい障害物はオートディレクション機能によって自動的によけて進むことがで 
きます。 

ゲーム 中の会話や相談などもここに表示されます。 


同ネ策にメニ 


ユ 


もこの画面上で操作します 


[2] 場所（ステージネーム）について 

自分が今居る場所や、建物などの名称が表示されます。 

また、セーブする時もここに表示されている名称が残ります。 



[3] パーテイリストについて 

行動を共にしているパーティの姿と名前、及びレベル（数字）、生命力（グラフ）、経験値 
(グラフ）が表示されます。 

パーティに加わった順番に上から表示されていきますが、[隊列変更] (24 ページ）により 
順番を入れ換える事もできます。 

また、武器を装備したりステータスを見る時などにもこのパ—テイリストを使います。 


[4] 敵レベルレーダーについて 

中でゆれている炎の大きさによって、地域単位で敵の強さがわかります 


〇 


小さい炎 
中位の炎 
大きい炎 


* • • 


• _ 參 


m m m 


自分と比べ敵の方が弱い。 

敵が自分と同等の力を持っている 
自分と比べ敵の方が強い。 


〇 







17 


オヘレ—シ 



































































■メインメニユ _ 


① 



Bl II I lUai 


アイ ： rA 


フ 7 i レシナ 


0^0 メイン メニュー <>〇〇 : 


②③ 


[1] メインメニュー 

各項目の詳細は次ページ以降をご覧下さい。 


[2] ダイン 


この世界での一般通貨です。 

買物はこの“ダイン”を使います。 


[3 J 7■ニス 

これは古代通貨なので、買物などはできません。 
ただし、宿屋で"ダイン”に換金できます。 


フイ_ルド上でキャンセルキ_を押すとメニユー画面になります。 
メニュ ー からフイ ー ルド画面に戻る時もキヤンセルキーを押します。 
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▼アイテム説明 







000 メニュー000 


ス: r 〜ヲス 


St. f ：|'^ m - n*>< '''"fF « ■ y « u ' «—-M^ii.. Ud^Bili ■ ^ p H P»I K -^4_ _ i__iii_ "II 4*.-ぐ -，:- „%44|. ；..S 


\ ぐ，:.ニン: • ■• ••■:•■■:■• ■■•■•■•■■■. 


フ 7 ルシナ贿 


メインメニューの画面で[アイ テ 

ム説明]を選んで確定キーを押す 
と、この画面が出てきます 
自分の持っている武器、道具、ァ 
イテムなどの説明が見れます。 

種類別になっているので、見たい 
項目を選んで確定キーを押して下 


それぞれの項目について 


[武器（片手_両手） ] 



I 


アイァム 


アイァム 




こ：.，':パ 

— J5PWKSSK レ._ 

iai :.、:..， ：，ぺ.■•.々.十;•ぐ:. iS - W - xi ] t 卜:•こ.::.:':：•■：：■•：.%：- 

- . *. y V A V S'A ■•* •*•'■： V *. .V ••.>■■ .i :■ぐ 

；!：：：. :! 

l+^vv :- <• - - ■. - ■: ■. - : ； - -；-^i ：. :. t y ' .■ .;.；, .J 

■■• ： :'ン a . 

i 確定キーを押す 


f 一 』ド-ド十 I ■•■卜十. H - i mr , lf y r ■“ ； WM| ?>■ _■■ wr - fc：i > 1 - 二-* 


攻撃力 


この数字が大きいほど、攻撃の力も増します 


〇 


影響力 

グラフ上で十に近いほど、それぞれの影響力が大き 
くなります。 


最大攻撃回数 

1ターン中に攻撃できる回数です。 

キャラクタによって多少違います。 

有効範囲 

グラフ上で目盛が多いほど、範囲が広がります。 

この範囲が狭いほど、目標に近づかなければ攻撃で 
きません。 






















































































































































































































































300 m 


防御力 

この数字が大きいほど、防御する力も増します。 


[指輪] 



000 ^イン 


\〇 m 

圓復爐1300 

m 


回復値 

この数字が大きいほど、回復力も優れています。 

その他 

それぞれの指輪に対する説明が書かれています。 




00-0 メイン メ ニ: L 〜 000 




移動量上昇値 

この数字が大きいほど、移動量の増える率も大きく 
なります。（ステータス画面の移動量） 


























































































































































































[道具] 



，グ 












_すると！番@の低い者を疆 
体力を少し圏復してくれます0 
フィづ卟上と戰翳申に使えます 
讎と_じですが、数函使 
湖来ます。 


それぞれの道具について、どのような物なのか、ま 
た由来のある物はそのことについても書かれていま 
す。 



[アイテム] 



〆_ す， 0 §V> 

金色に輝く幻渡汐1©センチ©ナイフ 
Wo 

觀に使街する様 k ： 謙され、 mmiz 
は使文ません。 




^4：. : 


如.: 






[道具]と同様に、説明が書いてあります。 
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'つ' 



パーティの能力や装備している武 
器などを見ることができます。 
パーティが二人以上いる場合は、 
フレーム 画面の パー テイリストか 
ら見たいパーティを選択します。 


-V . 

:識 


右側の青い数字はそのパーティの持つ基本値で、左 
側の白い数字は武器などを装備している現在の数値 
です。（白い数字の方は変化していきます。） 



'‘: ■! ■» femiPrI ii —_ _ i 墨 h 


I 確定キーを押す 


△ 
フ、 


何を装備しているかがわかります。 


また、レベルも表示されます 


〇 


980 


システム 



一 〇ぐ〇 


▼ステータス 




I 確定キーを押す 





i 確定キーを押す 


: ^tmm 



◊◊〇 メイン 



◊〇〇 


h 


000 ステータス〇〇〇 




9甫一-塞 Jy 夕 (勇）シぺ JI 2 


手手謹鐘輸 
#左下上. lii !; 
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i 確定キーを押す 




持っている武器の絵とその熟練レベルが表示されま 
す。 

このレベルは最高が L 9 までで、弱い武器ほどレベル 
アップが早くなります。 


::•:〆 


i iwmi-1 I I __ r i + 〜 - ■ij'iHiTt- 1■¥i- ir III 11ii .v- ■ - 故 :“■ て;二 


▼武器 ■ 道具 




装備 


今持っている武器や防具などをパーティ、または自分に装備できます。 
ステータスを見る時と同じ様に、パーティリストからパーティを選びます。 

次に装備したいものを選び、確定キーを押してください。（今まで装備してい 
た物は自動的に袋の中に収められます） 


使う 


外す 


捨てる 


道具を使用することができます。 

ただし、1度の使用で無くなる物と無くならない物があります。 

パーティの装備している武器や防具類などを外すことができます。（外した物 
は自動的に袋の中に収められます） 

袋の中の物を捨てることができます。 


オペレーション 
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▼隊列闐係 











mu II 


フオ_■メイシ3ン^ 
フオーメイシ3ン制 If 


議隊列や、フォーメーションを変更、設定したりする 


メニューです 


[隊列変更] 



I 


I 


_ 

@№1 
哪 1 

:"，霞^ 



jw 


_ 
:遽 1 有 


國 


変更したし、順番にキャラクタを選んで下さい。 


パーティリストの順番を入れ替えることがで 
きます。 

このリストで一番上にいるキャラクタが、フ 
ィー ルドを歩くことになります。 

また、このリストの順番で戦闘ターンがまわ 
つてきます。 

最初の攻撃が魔法使いか剣士かで、戦闘の流 
れが大きく変わってきます。 

最後に 「 YES 」 か「 N 0」で確認ができます。 


[フォーメーション選択] 





藝 




〇〇〇 メイン 






戦闘時の各キャラクタ初期配置を、すでに定義され 
ている中から選択することができます。 

(1) 〜 （5) から選んで下さい。 

それぞれのフォーメーシヨンが表示されますので 
「 YES 」 か「 N 0」を選択して下さい。 
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[フォーメーション制作] 





故 :' 


■，て…^ 


i 確定キーを押す 


m 


迦 . . . '.鷄 V : ‘ ■::: . P :: / 


气 i ， 


^ v!^ 

€ 


At ， ^5 


m$- 


1 ， T 


SSI 


: , 耗. 

烏厚 




m 


敵の位置に近いほど攻撃がしやすくなりますが、反 
対に敵からの攻撃も受けやすくなります。 

魔法使いや弓を持つものなどは、後ろで援護させる 
のがよいでしよう。 

隊列の順番で各キャラクタがでてきますので、配置 
したい位置へ動かし確定キーを押して下さい。 



パーティ全員分の配置が終わったら、 （1) から （5) 
に定義して下さい。 

ここまでは制作の作業なので、定義した番号を選択 
しなければフオ ー メ ーシヨンは変わりません。 


>^T~-:' U ■’?:-: U -_ Y : ._「. '. T "™ 





相談 

ゲーム 中、次の行き場所がわからなくなったり' 何か困ったことがあったらこの項目を選ぶ 
とよいでしょう。途中でアドバイスが受けられます。 


■■>■1 ndia■ *in rr«ibVJ*. 


肝グ組 咐 ” : ■: 叶い:” i i : :此 i 出は S 


オペレ—シヨン 
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▼システム設定 

r 





1 


000 メイン メニュー000 


30696 


いろいろなシステムについてのメニューです。 

[Load] 

保存しておいた場所からやり直すことができます。 
デイスクに記録されている保存データのリストが 
表示されます。 

[Save] 

現在の場所と状態を保存できます。あやまって死ん 
でしまった場合、保存してある場所からやり直しに 
なりますので、定期的にセーブすることをお勧めし 


ます。 


[戦闘モード表示時間] 

戦闘時のメッセージの表示時間を設定できます。 

(1) から （8) までの段階があり、数字が小さくなるにしたがって表示時間も短くなります。 
また、設定した時間には関係なく確定キーによって表示を送ることもできます。 

[ウィンドウの開時間] 

メニューなどのウィンドウが開く時間を設定できます。 

“早い” “遅い”のどちらかを選択します。 


[カーソル移動速度] 

カーソルの移動速度が設定できます。 

(1) から （8) までの段階があり、数字が小さくなるにしたがって表示時間も短くなります。 


[ディスプレイモード] 

「カラー」……普通のディスプレイお持ちの方はこちらを選びます。 

「モノクロ」… 98 Note をお持ちの方はこちらを選びますと、画面が鮮明になります。 


[ゲームの終了] 


「継続」 


[終了] 


この項目をあやまって選んでしまった時の訂正です 
再び“システム設定”の画面に戻ります。 


〇 


MS - DOS の画面に戻ります。 

再びゲームを起動したい場合は、 “ VD 2” と入力してくださし、。 
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戰圔モード 









m::■■■■■■■■ 






> . 




フ7 ノレシナ J 


点滅しているキャラクタから 
動 • 攻撃ができます。敵も同様に 
点滅しているキャラクタから攻撃 
していきます。 


この戦闘モードは、二次元配列のフイールド上に配置されたキャラクタが1キヤラずつ移動 • 


攻撃を繰り返していく、ターン制のリアルタイム•バトル • シミュレ ー シヨンです。 
キャラクタが1ターン中に移動 • 攻撃できる量は、それぞれのステータス表示によって見るこ 
とができます（詳しくは22ページをご覧下さい）。ただし、移動量については装備している 
武器 や 防具により多少の影響がでます。 



主人公（ウォーリック）は自分で操作ができます。移動キーで動かし、敵に接触することで 
攻撃ができます。また、敵が攻撃範囲に入っている場合には、接触しなくとも確定キーを押 
すことにより攻撃になります。 


主人公（ウォーリック）の動きを“自動”にした場合は、オート•バトルになります。 

( “自動’’についの詳細は29ページをご覧下さい。） 

敵に対してどれだけダーメージを与えたか、また敵からの攻撃で自分達がどれだけのダメ ー 
ジを受けたか、ということがビジュアルによって表されます。 


※タメ ー ジなし . 空振り音のみ。 

※少しダメージ . キャラクタが黄色く光る。 

※かなりダメージ……キャラクタが黄色く光り、ダメージを表すゲージがサイドに広がりま 

す。 このゲージの 広さと ダメージの 大きさは比例しています。 

また、同時に効果音がなりますが、これも同様にダメージの大きさと 
比例しています。 



27 







































































































































▼戦闘開始 

フィールド上には敵もたくさん歩いています。この時、敵と接触することによって、戦闘モ 
ー ドに突入します。 

ここで戦闘画面になり、敵は複数になります。自分達は選択されているフォーメーションで 
配置されます。（新たなパーティが加わった時は、そのパーティだけ未定義のまま適当な位 
置に配置されてしまうので、フォーメーションを制作しておいた方がいいでしよう。） 


▼戦闘終了 

敵を全滅させると戦闘は終わります。 

この時、一定の経験値を得ることができます。その値は敵の強さと数によって変わります。 
経験値は％で表示され、それが100%に達するとレベルが1つ上がります。また、戦闘によっ 
てはお金やアイテムをもらえる場合もあります。 

主人公（ウォーリック）やパーティのうち1人でも死んでしまった場合、この冒険は失敗に終 
わってしまいます。 

パーティひとりひとりの状態を確かめながら、もう一度口ードして挑戦してください。 





28 


















































載囑メニユ 





[靈:戦闘中、主人公（ウォ—リック） 

のターン時にキャンセルキーを押 
すと戦闘メニューの画面になりま 
す。戦闘メニューを閉じるときも 


キャンセル キーを押します 


〇 



[道具を使う] 

ヒ—ルポ— シヨンなどの回復薬や、魔導弾などの敵に打撃を与えるような道具を使うことが 
できます。ただし、袋に入っているものに限ります。1度の使用で消耗してしまうものもあり 
ます。（ヒールポーシヨンなど） 

なお、1回の使用で25%の行動ポイントを消費してしまいます。 


[自動/手動] 

主人公（ウォーリック）の動きを選べます。 

自動は、他のパーティ同様オートバトルになります 
手動は、自分で操作することができます。 

戦闘メニュー画面で、この項目を選び確定キーを押すと切り替わります。 


0 


[逃げる I 

敵から逃げることができます。ただし、逃げることができなかった場合は、敵からの攻撃 t 
なってしまいます。 
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[攻擊目摞設定] 



パーティ全体、または個人別での攻撃目標が設定で 
きます。 

全体での攻撃の場合は、主人公（ウォーリック）だ 
けが目標の敵を決めます。 

個人別での攻撃の場合は、画面左のパーティリスト 
でパーティを選び、目標の敵を決めます。パーティ 
のキャラクタがそのまま力ーソルとして動きます。 
ただし、1回の指示を与える時に25%の行動ボイン 
卜を消費してしまいます。 


[作戦指示] 



パーティ全体、または個人別での作戦の指示ができ 
ます。 

全体か個人かを選択し、次に作戦方法が出てきます 
のでそれを選びます。 

個人別の場合、画面左のパーティリストからパーテ 
ィを選びます。ただし、1回の指示を与える時に25 
%の行動ボイントを消費してしまいます。 


「攻撃優先」……攻撃を優先します。 

「回避優先」……敵が近づいてきても攻撃せず、逃げることを優先します。 

「おまかせ」……パーティそれぞれの思考により行動します。 

「回復魔法」……攻撃せず、回復の魔法を優先します。 

ただし、魔法を使うことのできるパーティに限ります。 

「攻擊魔法」……攻撃の魔法を優先します。 

この場合、回復の魔法をかけてくれないので気を付けましょう 
これも魔法を使うことのできるパーティに限ります。 
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■ KS 屋ガイド 

ライランド武器屋店長 
ラー シェルさん 


ライランドで武器屋を経営しています、ラーシヱルです。ショップガイドと言う事で、武器 
屋の代表として説明させていただきます。 

まず、武器屋での良い武器の選び方ですが、『自分に合った物を選ぶ』の一言につきます。 
いくら破壊力がある武器でも、使いこせなければ意味がありません。その逆に、弱い武器で 
も熟練した者なら高 I ゝ攻撃力を得る事が出来るはずです。 

一般的に重い武器は、破壊力が高いけど命中率が下がります。そして、軽い武器にはその逆 
の事が言えるので、武器を選ぶ時は注意して下さいね。 

あと、気を付けなくてはならないのは『両手持ちの武器』です。両手持ちの武器は片手持ち 
の武器に比べ、倍以上の破壊力を持ちます。しかし、盾が持てなくなるので防御力が下がる 
と言う事を覚えておいて下さい。一撃必殺が好きな貴方なら、もってこいの武器になるかも 
ね。 

武器には『短剣』『長剣』『斧』『槍』など、色々な種類がありますので、出来れば似た種 
類の武器を永く使う事をお勧めします。武器を、コロコロ変えていると技術は上がりません。 
とにかく、『身を守るための武器』を買って下さいね。 

ライランドの武器屋で待ってまあああす。 
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■防具屋 

ジーク王国防具屋アルバイト 
アイシヤちやん 


えっと、ジーク王国の防具屋のアイシャです。一生懸命、説明しますのでよろしくお願 V 


ます 


9 # * 


0 


えつと、防具の事ですね。 


防具屋では、普通の『盾』と『鎧』が置いてあります。魔法の防具やローブ類は、魔法屋さ 


んに聞いて下さい。じゃあ、説明を始めます 


〇 


C 叠 _ 


まず、盾から。よく、盾を『持ってると動きにくい』なんて言う人がいますが、出来 


るだけ盾は持って下さい。盾を持っているのと持っていないのとでは、防御力に大きく差み 



出ます 


〇 


また、硬さや大きさなどで防御力や防御率が、微妙に変わりますんで、選ぶ時には注意して 
下さい。体に合った盾をお勧めしますが、一般的に値段の高い品ほど信頼性が高いので、出 


来るたけ良い品を選んで買って下さい 


〇 


a a ■ 


えつと、それから鎧ですね。鎧は、同時に2種類を重ねて着る事ができます。 


でも、何でも重ねて着れると言うわけではありません。ちゃんと『上に着る鎧』と『下に着 
る鎧』とありますので注意して買って下さいね。 

重ねて着れば、その分重くなり動きが鈍くなるのはるのは当然です。しかし、命には代えら 
れませんので、良い鎧を身に付ける事をお勧めします。 

また、鎧は剣士だけのアイテムではありません。ローブの下に着る鎧も用意してありますの 


で、魔導土の皆さんも遠慮なく見に来て下さ t 


〇 


えつと、他には 


鬱 き 參 


ありませんね。簡単ではありましたが、防具の説明を終ります。 


ップガイド 

























1 篇具屋 

ジーク王国道具屋店長 
デイー謎！/おやじ 


まったくアイシャの奴あ、いつになってもトロイなあ。おおっおうっ、道具屋の説明だって 
な。だったら、このジーク王国、道具屋店長ディーゼル様に任しときゃ安心だあ。シャキシ 
ャキッといくぜ。 

道具屋にあ、いろんな物が売ってるんだあ。『薬草袋』や『ヒールポーション』といった薬 
類と、『弓類』と『靴』だ。 

薬草袋とか薬類は説明しなくてもわかるだろう。この大陸を旅する者にとっちゃ必需品だか 
らな、絶対買っといた方がいいぜ。 

弓類はいろんな種類があってな、狩猸用から戦闘用まであるぞ。戦闘力は強いが値段が張る 
からな、財布とよく相談して買いな。 

あと靴だが、これは絶対良い物を買った方がいいぞ。靴の性能はそのまま動きやすさにつな 
がるから、魔物との戦闘がかなり楽になるはずだせ。 

うちの店に来りあ、何でも揃ってる。じゃんじゃん買ってくんなあ。 

まあ、『道具を征する者が戦闘を征す』って、ことわざがあるくれぇだからな。道具屋を馬 
鹿にしちゃ、いけねぇぜ。 

* • •えつ？そんなことわざ、ねえってか。 
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鼸法屋 


セルーシュ王国魔法屋主人 
ラ£一力さん 


魔法屋の説明をさせていただきます、セルーシュのラミーカです。 

まず、魔法の種類から説明しましょうか。現在、魔導具製作に使われている魔法は『古代魔 . 
術』『神聖魔術』『暗黒魔術』の3種類が基本になっています。 

この魔術を使ってアイテムに魔力を宿らした物が、魔導具と呼ばれる物です。さて、魔法屋 


〇 


には『杖』『ローブ』それに『魔導弾』などが売られています 
一般に『杖』は術者の魔力増幅が謀られ、同じ呪文でも強い杖を持つ者の方が、より高い効 
果を上げられます。杖の場合、個人のセンスで買って行くお客様が多いのですけれど、やは 
り魔導を追究する者ならより良い品をお勧めします。 

次は『ローブ』の説明をしましょう。『口ーブ』や『マント』は色々な種類があって、ただ 
の布の物から魔法の掛かった物まで幅広くあります。中には疑似生命体を使用したローブま 
であるほどです。重い鎧が着る事の出来ない人や女性は、そう言った魔法のローブで防御力 
を高めた方がよろしいでしょう。 

我が店では『魔法の鎧』や『魔法の剣』なども取り扱っております。ほとんどが、ミスリル 
銀と言う素材で作ったアイテムに、呪紋処理した物です。軽量、硬質化され、一般の武器や 
防具の数倍の威力を発揮します。1度、お試しになってはいかがでしよう。 


最後に『魔導弾』の説明をさせていただきます 


〇 


魔導弾』とは爆発性のある結晶を加工し 


た使い捨ての攻撃アイテムで、広範囲に攻撃をする事が出来ます。操作は簡単で、反応棒を 
引き抜き、対象物に投げるだけで作動いたします。 

魔法は使う者によって、人を助ける事も堕落させる事も出来る神秘の力です。正義も悪も関 
係ない純粋な力だと、私は信じております。 

それを貴方は、どう使うのでしょう。とても、楽しみですわ 




〇 


ショップガイド 
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おやおや。この年になってガイドとは、照れるねえ。まぁ、宿屋と言ったらどこも同じと思 
うが、説明するよ。 

宿屋は泊まる所だが、それ以上の楽しみが食事だねえ。それぞれの土地にあった料理が楽し 
めるはずだよ。うまい料理を食べれば気力も体力も回復するが、食事が口に合わなくて食中 
毒を起す可能性もあるから気を付けな。 

あと宿屋には換金設備があるんだよ。あんた達が集めた古代通貨のテミスを、ダインに換え 
てあげるよ。集めたテミスは、どうなるかって？ 年に一度、他の大陸にあるテミスギルド 
とか言う組合が買い取りにくるんだよ。テミスを何に使うのかは、興味が無いからわかんな 
いけどね。宿屋は、このギルドに入る義務があるんだとさっ。 

. おやっ！？ 

久々に客が来たよ。旅人の様だが、旅の話しでも聞かせてもらえるかのお。 

1階が酒場になっておるから、あんたもゆっくりして行くがいいよ。 
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魔導士の杖 



銀の杖 


賢者の杖 


水晶のロッド 


炎®□ツド 





力 I ー ズの杖 
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クロスボウ(山羊脚レバー付) 


ミスリル製スピア 



クロスボウ 
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重装甲 



プレー トメイル 
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アーマー 
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レザーシューズ 
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指輸 




ラピスの指輪 



銀の指輪 






水晶の指輪 


柴水晶の指輪 


白銀の指輪 


金の指輪 



ルーンの指輪 
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ハリマンの風車 
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「] 麗法 _ E 1 

魔法には、大きく分けて3 つの 形態が存在します。 ソーサラーマジック、プリ—ストマジ ッ 
ク、 シャーマン マジックです。 


▼ソーサラーマジック 

ソーサラ ー マジックとは、あらゆる物体が発している『存在する力』を根源とした力が起す 
作用の事を言います。その力の事を『魔力』と言い、魔力を行使する者の事を『魔術師』 
魔導士』と呼びます。魔導士達は自分自身の魔力を制御し、その力を色々な方向へと展開 
していくわけですが、魔力を使うにあたり多くの法則や条件などがあり' 魔導士はその莫大 
な情報を把握していなくてはなりません。一流の魔導士となるには自分自身の魔力の増強と 
共に、魔力を征する知識を深める事が必要です。 

ファイアーボール 

数百度にも達する炎球を造り出す攻撃呪文。 

火球は対象物に当ると爆発し、対象物は水では消えない魔法の炎に包まれます。魔法として 

は初歩的な呪文ですが、術者の能力に応じて炎球の温度や数は変化します。対象が生物の場 

合、未熟で炎球の温度に殺傷力が無くても炎が全身を包む事により、酸素を奪ぃ窒息死させ 
る事が可能です。 


ライ. I 、ニングボルト 

稲妻を_在に操る攻撃呪文。 


岩をも砕く天の鉄槌こと稲妻を我が力にしようと造り出されたのがこの呪文です。指の先よ 
り放たれる雷撃は、その高圧電流により対象物を焼き尽くします。始めは一直線に出る雷 
ですが、上級者になるとその軌道を自由に曲げて物陰の対象物も狙える様になります。 

エナジー ボル ト 



魔力の塊を打ち出す攻撃呪文。 

圧縮した魔力が飛ぶさまは、光の矢を連想させます。威力はファイア ー ボールを遥かに上回 
り、追尾能力も高く障害物を難無く避けて確実に対象物を射抜きます。火球の呪文と同じく、 


術者の能力に応じて数や破壊力が変化します。 

ブリザード 

局地的に冷気を呼び起こし、敵を凍死させる攻撃呪文。 


この呪文は2つの能力を兼ね備えています。まず、超低温により対象物を凍結される事が出 
来ます。さらに、鋭い氷の結晶による物理的攻撃が可能です。対象が生物の場合、一時的に 
行動を束縛し術者の能力しだいではそのまま凍死させる事も出来ます。弱点も少なく、魔法 
の中では上級呪文にあたります。 
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スリープクラウド 

睡眠効果のある雲を造り出し、敵を眠らせる呪文。 

眠りにより敵を戦闘不能状態にする事が出来ますが、時間がたってしまったり、強いシヨッ 
クを与えたりすると目を覚ましてしまう可能性があります。とにかく攻撃だけではなく、防 
御の面においても重要な呪文です。 


クイック 

行動力を上げる呪文。 _ 

人間の筋肉を一時的に活性化させ、行動力を上げる事が出来ます。戦闘時における行動力の 

差が孑のまま生死に繋がるこの世界では、重要な呪文の1つです。 


▼プリーストマジック 

プリーストマジックとは『神の力』を使った魔法で、またの名を『神聖魔法』と言います。 
この世界には多くの神が存在し、人々はそれぞれ自分の神を信仰して生活しており、その中 
でも信仰心の強い者にだけ『神の恵』が与えられ、使う事が出来ます。この聖なる力を使っ 
た魔法は、治癒や防御などに使われる事がほとんどです。 

ヒー リング' 

傷や体力の回復呪文。 

神の恩恵により出血を止め、瞬時に傷口をふさぎます。魔物との交戦が多い冒険者にとって、 
受けた傷をいち早く癒すこの呪文は欠かす事が出来ません。傷口から入る雑菌や毒から体を 
守るためにも、この呪文を使える者をパーテイーに1人は欲しいですね。 

キユアー 

麻痺などを解除する呪文。 



〇 


体力回復能力はありませんが、敵より受けた麻痺、混乱、呪いなどを解除する事が出来ます。 
生死を分ける戦いで、麻痺などは大きな戦闘力の損失になりますので注意しましよう。 

サンシャイン 

高出力な陽光を打ち出す攻撃呪文 
正の力の根源である陽光は、負の力を纒う魔物達の活動を弱める性質があります。洗練され 

凝縮された聖なる光の前に、魔界の生物達はなすすベもなく砕け散る事でしよ_ 

ブレス 

防御力を高める呪文 

ブレスという言葉には祝福という意味があります。神官が旅の成功を祈り、戦闘の勝利を祈 
り、仲間の無事を祈ります。聖なる祈りは生還を強調し、防御力の強化につながります 


0 


〇 


0 


〇 


魔法カイド 
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エンチヤンテッドウエボン 

武器の攻撃力を高める呪文。 

装甲が固い敵や通常の武器では傷つける事の出来ない敵に対して、一時的ではありますが武 

器に魔力を帯びさせる事が出来ます。この呪文により普通の剣は魔法の剣と化し、攻撃力は 
数倍に跳ね上がる事でしょう。 

テ レポー ト 

物質を瞬間的に他の場所に移動させる呪文。 

この呪文は、街から街へと長距離を移動する大規模のものから、戦闘中に敵を移動させ、そ 
の目をくらませたりという小規模のものまで様々な使い方があります。これはかなり高度な 
呪文であり、この世界で使いこなせる者はかなりの上級魔術士です。 


▼シャーマンマジック 

シャーマンマジックとは、『自然の力』を使う魔法の事です。この世界にある物質には全て 
『精霊の力』が慟いています。火や水、風や土、全ての物質には精霊の力が関与しており、 
自然全ての調和を図っています。この精霊達と自由に話し、その力を貸してもらえる者の事 
を『精霊使い』『シャーマン』と言います。 


精霊召喚シルフィード 

風の精霊界から、風の精霊を呼び出す魔法 


風の精霊は美しい乙女の姿を形成し、いざという時には彼女達自ら風の刃となり対象物を切 
り刻みます。 


精霊召喚ウンディーネ 

水の精霊界から、水の精霊を呼び出す魔法。 

水の精霊は風の精霊と同じく乙女の姿をしており、その美しい容姿は見る者の心を和ませま 

す。彼女等を呼び出すには、水の精霊界との接触を保つための触媒として澄んだ水が必要不 
可欠です。 

精霊召喚サラマンダー 

火の精霊界から、炎の精霊を呼び出す魔法。 

サラマンダーというのは火トカゲの事です。その身体は炎で形成されており、一見、火達磨 
になつたリザードマンを連想させます。召喚されたサラマンダーはその炎を武器に、対象物 
が炭と化すまで追い続ける事でしょう。 
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精霊召喚ウィル■才•ウィフス 

光りの精霊界から、光りの精霊を呼び出す魔法。 

ウィブスは青白い光の球であったり乙女の姿をしていたり、様々な種類が存在します。 

暗いダンジョンではよく明りとして呼び出されますが、戦闘時にはその光の体は強力な武器 

にもなります。 


サイレンス 

風の精霊の力により音を断ち切る呪文。 

音を封じる事により、敵側の呪文の発声を妨げる事が出来ます。いくら強い魔導士であって 
も、呪文が使えないのではただの人ですね。この様な魔法を有効に使ってこそ、確実な勝利 
を手に入れる事が出来るのです。 

コンフュージョン 

精神を混乱状態に陥れる呪文。 


精神を司る精霊を使う事で敵の精神に偽りの情報を与えて、同士打ちをさせる事が出来ます。 
知能の低い生物ほど掛かりやすいものです。 



その他の特殊タレント（技能） 

キレる 

戦闘中精神的緊張が頂点に達する（つまりキレる）と、通常の3倍の行動力を発揮する場合 
があります。 

この物語では、ウォーリックが特にキレます。ごくまれにレイナがキレる事がありますが、 
そこはさすが夫婦ですね。 

必殺大回転 

自分自身を軸に高速回転し、周りの敵をなぎ払うという痛快無比な技です。 

多数の敵に瞬時にダメージを与える事が出来ますが目が回るのが欠点で、回転終了直後に隙 
を与えてしまう事があります。主にライドやビアガン、ナッツが使います。 


トルネー ド八イキツク 

遠方から弾丸の様に飛び、敵にキックする豪快な攻撃法。 

インパクトの瞬間、全身にひねりが加わり、驚異的な破壊力を生み出します。俊敏な体捌き 
と強靭な足腰が必要なため、ナッツしか使えなしヽ技です。 


.-.Vm-.-.-.-!,-. - - ■ 
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メタモルフォーゼ 


ライカンスロ —フと呼ばれる種族は、満月の影響や自らの意志により獣人化する事が出来ま 
す。この獣人化現象の事をメタモルフォーゼと呼びます。 

ワーウルフ、ワータイガー、ワーベアーなどの種族がおり' 獣人化した者は攻撃力、 スピー 
ドなどが通常の数倍になり、また種族により特殊能力も引き出す事が出来ます。 

パラライズ 


パラライズとは麻痺の事です。 

毒や魔法による麻痺は、全身に激しい痙攣を引き起こ 


します。身体の自由は完全に奪われ、 


魔法治療以外では解除不能。一般的にパラライズにかかった者の意識は鮮明であり、その者 
の出来る事は仲間の救いを求め、ただ見つめる事だけです。 


涙の大自爆 

城塞攻撃などに使われる技です。 

ゾンビなどのアンデット系の魔物の体内に魔導弾を埋め込み敵地に侵入 させ、 魔法の指令に 
より爆発させます。このゾンビ達は自爆兵と呼ばれます。自爆兵の識別は不可能に近く、方 
法があるとしたら遠方よりの魔法攻撃しかありません。 

分身 

忍者という特殊クラスが使うタレント。 

術者の身体を多数に分裂した様に見せる技です。人間の眼球の識別能力以上の高速移動によ 
り網膜に残像を残すとか、あらかじめ魔法により幻覚を見せるとか色々な方法がある様です。 
実際には、似た格好の者を忍ばせておいてあたかも分身したかに見せる枝の様です。 

どれにしても忍者とは、かなりの演出家ですね。 

















































































































































































































































































剣士ウオーリック 



鼸導士レイナ 
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剣士ライド 



魔法剣士シュタイナー 



ライランド国王グリーク 



執事ナッツ 



1 z ル-シュ王国王女セシリア 



神官戰士セス 




宮廷鼸術士パ〜シャ リッチマージス 
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コボルド 


イビ I ファイター 



〜クエルフ（男) 



クッキーナイト 
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ゴールドナイト 
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アンァツト 

不死の者の事を言うが、色々な種類が存在する。バンパ 
イ アロー ドやリツチの様に自らの魔力により不死の肉体 
を手に入れた者や、スケルトンやゾンビの様に死の眠り 
を無理矢理魔法で覚まされた者もアンデツトと呼ばれる。 
後者の方は人間としての理性は持たず、生ある者をただ 
漠然と襲うだけの哀れな人形である。 


ーウー 

ウ イルデイース艦長 

36歳。潜砂艦クイーンストーカー号を操る女海賊。冷静 
沈着で表情を一切出さない人物だか気さくな一面もある。 
シルバーホーンを母港としている。 


ウィンダム隊# 

部下から『おやじさん』と呼ばれて いる マーズ砦の警備 
隊長。責任感が強く、部下からの信頼も厚い。砦での問 
題は砦で解決 するとい う信念を持って いる。 

ウォーリック 

25歳。身長 178 cm 。 以前、ミルジーナ大陸で賞金稼ぎを 
していた旅の剣士。その後、タリアトフ大陸に渡り魔導 
士レイナと結婚。幸せな家庭を築いている。 

八 

エッチヨン 

26歳。ライランドの中華料亭『猿人殺法』の女主人。早 
く夫に先立たれ、1人で店を経営している中華な未亡人 D 
いつも、モノ凄い料理を食べさせてくれる。 

エリォット 

ライランド重装騎兵団の近衛隊長。明るい性格で国民か 
ら慕われ、国王グリークからも厚い信頼を受けていたが、 
突如として行方不明になる。大戦斧が得意武器。 


エルフ 

細身な体と長く伸びた耳が特徴の人間と非常によく似た 
種族。火を嫌い森の中に家を持ち生活しており、精霊と 
の付き合いがうまくェルフの中には精霊使いが多い。人 
間とは友好的で、ェルフと パーティーを 組む事は、 この 
世界では珍しくない。 


-わ一 

才ーカーシ： r リー 

ゲル状の生物の事である。好戦的な性質で、他の生物に 
容赦無く襲いかかる。同じ種族にスライムがいるが、才 
一力 ー ジェリーの方が密度が高く移動速度も戦闘力も遥 
かに高い。ごくまれに魔法を使うモノもいる。 

オーク 

豚の様な醜い顔を持つ人型の魔物。人間より少し小柄で 
あるが力は強く、道具を使いこなす。もちろん鎧や武器 
も使い集団で人間の村を襲う事もある。光りを極端に嫌 
い日中は洞窟の中などで生活している。 


か行- 

—か一 

ガーゴィル 

巨大なコゥモリの翼を持つ人型の魔物。ガーゴイルは悪 
魔の代表的存在でよく像として造られる。実際ガーゴイ 
ルの肌は青銅の様で、動かなければ像と区別がつかない 
とまで言われている。知能は高く魔法を使う者も存在す 


ガーべリー 

ダークエルフ 特戦隊の 副 隊員。 クロスボウを 自在に操り 
飛燕さえ射落す。まだ未熟ではあるが、特戦隊の中で唯 
一治癒の魔法を使う事が出来る。同隊員のラキューイと 
は幼なじみである。 

カーム 

伝説の魔導王国クーレイァの女王。900年前、魔神を封じ 
るために命を落したとも魔神に心を奪われ その 手足と な 
ったとも伝えられているが、真実を知る者は この 世に残 

つてはいない。 

カナール採掘場 

ジーク王国の北に位置する鉄鉱石の採掘場。かなり深く 
まで掘り進められ、地下湖にプチ当るなどいろいろと問 
題があるが、今でも多くの鉄鉱石を産出している。また、 
水が豊富で温度が一定しており薬草の宝庫でもある。 
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カル伯爵 

砂の城の城主であり、数百年生き続けている バンパイア 
ロードである。なぜこの地にいるのか、その真意はわか 
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らぬが人間に対し友好的である寧に間違いはない。余談 
ではあるが、このカル伯爵はライランド宮廷魔術士パー 
シャの魔法の師匠でもある。 


舌一 

キノコ 

この世界には『極楽キノコ』の愛称で呼ばれるキノコが 
生えている。正式名称はダイオウマキタケと言う。この 
種のキノコは、人間の運動能力を一時的だが数倍に高め 
る作用がある。副作用は無いが、その筋力を制御するの 
は大変難しい。 


キヤリオンフローフー 

全長2メートル、直径1メートルのイモムシ型の魔物。イ 
モムシ型と言ってもワームと違い、成長したら蛾になっ 
て飛んで行くわけではない。哺乳類を襲っては食糧にし 
たり卵を産み付けたりする。その皮膚は硬く剣で攻撃す 
るには相当な力が〜必要である。 


キャロル 

ジーク城で働く侍女。最近、騎士の恋人が出来て幸せ絶 
頂の18歳。 




< 


y — ノレ 

死肉を主食とするアンデット系の魔物。特に腐った肉が 
好物で墓を掘り返しては、その肉を喰らっている。集団 
で行動する事が多く、ごくまれに人間や大型生物を襲う 
事がある。 


クーレ n ノ> 

1000年はど前に栄えた魔導国家。900年前、召喚実験の失 
敗により魔神を実体化してしまい抵抗虚しく滅びの道を 
歩んだ。その優れた魔導技術で都市ごと移動出来るなど 
色々な説が飛び交っているが、今では伝説の都市である。 
その位置は未だ明らかにされず、夢遊都市などと呼ばれ 

ている。 



クイーノストー カ- 

砂の海の中を航行する旧世界の魔導器。その中でも潜砂 
艦は魔導技術の最高傑作である。この潜砂艦に限らず、 
ゼロ船長のバッカス2世号など砂の海を航行するモノは全 
て魔導器であり、現在ではその造船技術は失われている。 
故に整備も難しく、完全に可動する船はほとんど無い。 


クラウスの村 

タリアトフ大陸最北の街。周りを深い森に囲まれている 
が、付近に棲む神官竜フロストの影響で魔物の数は少な 
い。位置的にはジーク王国領内だが自治領として成り立 

つている。 


グリーク王 

35歳。ライランドの国王。どんな身分の者にも分け隔て 
なく接する気さくな性格の持主。幼い頃から王位継承を 
巡った親族の殺し合いを見て来た。そのため一時、王家 
に嫌気がさして家出をし冒険者となった経験もある。 


クレ ー タ ー y £ ノ 

魔界に住む上級悪魔。身長は3メー トル弱で頭の大きな角 
が特徴。本来、グレーターデーモンはこの肚界に存在せ 
ず、召喚師の力が必要である。単体で生活する習性を持 
ち、複数で行動するのは珍しい。 


クレイ小一 

ドワーフ 族の王。 ドワーフ 族の王政は人間のモノとはか 
なり質が違う。戦があれば王自身戦地に赴き、兵と共に 
雨水をすする。クレイボーンも例外ではなく国民に慕わ 
れる英雄王である。他の ドワーフ 族と違う点は外界に興 
味を持ち、人間との交流を考えている。 


こ 




□ —スト 

幽霊の事である。普通死んだ者の魂は成仏し天界に行く 
なりしてこの世に残る事などないが、まれに成仏出来ず 
不滅の魂としてこの世に残る事がある。善悪の区別も生 
前の記憶も無く、生者の魂を抜く事に専念する恐怖の存 
在である。 


」 ー レム 

岩や土に魔法で疑似生命を与えた人間型の魔物の事であ 
る。知能はまったく無く、特定の者の命令のみ聞き入れ 
る。その命令は絶対であり、忠実に実行するためには自 
らの身体が破壊されようとも厭わない。身長は人間並の 
サイズから、6メートルを超える巨大なゴーレムもいる。 

ゴブリン 

鬼族の代表的魔物である。身長は150センチ程度で、オー 
クと比べると力は無いが知能は高く、共通した言語を持 
っており中には魔法を使う者もいる。オークと同様光り 
を嫌い、洞窟や密林で生活している。 



用語解 
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コボルド 

犬の様な顔をした魔物。ゴブリンに近い種族で道具も使 
いこなせる。言語もしっかりしていてゴブリンなど鬼族 
の魔物とは、簡単な会話が出来る。ゴブリンよりは力が 
強く攻撃的な性質で、人間をよく襲う事がある。 

さ行- 

一 し 一 

ジーク 王国 

タリアトフ大陸の北に位置する大国。50年前、そこの土 
地は肥えていたが魔物が多く人間が住める場所ではなか 
った。しかし、勇者べイグ達の力により開拓され人々が 
住み着き村が出来、そして国が出来、彼が王として向か 
い入れられた。今では見事に発展し、勇敢なジーク騎士 
団やドラゴンライダー隊を持つ。 

ジーク騎士团 

緑色の鎧に、赤いクレスト（頂の飾り）付きの兜を身に 
纏った騎士。勇敢な者ばかりだが、目立つドラゴンライ 
ダー隊がいるジーク王国では、影の薄い存在になってい 


ン—ナス 

氷の 魔 槍『フェンリルファング』 を 使うダークエルフ特 
戦隊の隊長。冷静な判断力と高い戦闘力を持ち、特戦隊 
員からの信頼も厚い。自ら魔法を使う能力は無いが、氷 
の魔剣の助力によりブリザードの魔法を使う事が出来る。 

ジオクリスタル 

中が空洞になっている珍しい結晶で、特殊な魔法技術に 
より、その内部に魔法を封じておく事が出来る。この物 
語では呪紋解体の魔法が詰められている。 

死人使い 

魔法により死体を自由に動かす能力を持つ者の事を言う。 
作られたモノは『ゾンビ』『スケルトン』『アンデット』 

などと呼ばれ、それ等を作るには高い魔力と医学の知識 
が必要とされている。また、死人使 いの トレードマーク 
として、頭のテツペンを剃る風習がある。 

召喚 


の世界（魔界など）と通じる者を『召喚師』と呼ぶ。 

シュタイナー 

剣技、魔法、共に長けている魔法剣士。その生い立ちは 
不明だが、どこか貴族的な雰囲気を持っている。かなり 
プライドが高い。 

ン ノレノく ー ホ ー ン 

セルーシュ王国の西に位置する砂の海の港街。位置的に 
はセルーシュ領だが、自治領として成立している。元々、 
海賊港だけあって気性の荒い者が多かったが、今はその 
人口も激減している。 

神官竜 

この世界のいたる所に存在する大型の竜。知能は人間よ 
り遥かに高く、その能力は計り知れない。伝説では世界 
に108の神官竜がいるとされているが、その存在が人間に 
知られているのはごく一部である。どの地域でも神官竜 
は土地の守り神など大地の象徴とされている。 

神竜 

伝説などによく出てくる竜の姿をした神。伝説の中では 
金の鱗を持つ竜と、銀の鱗を持つ竜がよく出て来る。こ 
の神竜と神官竜が、どんなつながりがあるのかは定かで 
はない。 

一す一 

スケルトン 

骨型のアンデツトの事である。骨なら何でもスケルトン 
と呼ぶが人型が一般的である。痛みは一切感じず、筋肉 
は無いのに力が強く、元が人間なだけに鎧を着たり武器 
を持ったりする事が出来る。頭を破壊しない限り活動は 
停止しない。 

砂の海 

港街シルバーホーンの两に広がる砂漠地帯。 この 世界に 
は2種類の海がある。『水の海』と『砂の海』である。 
この地方は元々普通の大地であったが、精霊の力が狂い 
始め砂の海が広がったと言う。砂の海は粒子の細かい砂 
で、人間が歩けないわけではないが、流砂などがあり船 
を使うのが一般的である。砂の海中には、砂に適応した 
生物がたくましく生きている。 


異世界の住人をこの世界に導き、その力を使う行為の事 
を召喚と言う。精霊やデーモンを呼び出すのが一般的で、 
精霊界と通じる者を『精霊使い』などと呼び。それ以外 
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砂の城 

砂の海のほとりに建っている城。何の為に建てられたか 








































は不明だが、かなり昔から砂の海を見守っている。現在 
はカル伯爵が城主として住んでいる。 

スライム 

ネ バネバした ゲル状の生物。 オーカージヱリーと 同じ種 
族だが性質は極めておとなしい。死肉を体内に取り込ん 
で消化吸収する。その死肉も グール やローパーに横取り 
される事が多く、スライム達はいつも空腹状態で飢えと 
戦っている。弱いスライムが人間に襲いかかるのは、常 
に空腹の極致に立たされているからである。 

スラッグジャイアント 

巨大なナメクジの事である。主に湿度の高い洞窟や森に 
住み、苔や葉などを主食としている。縄張意識がとても 
強く、他の生物が縄張に侵入すると総力を上げて襲いか 
かって来る。 


とは親友で、昔は組んで戦った事もあった。 

一 そ 一 

ソウルン 

幼くして両親を失ったドワーフ族の孤独な少年。悲しみ 
を振り払うかのごとく、アフロ頭と言う特殊な髪型をし 
ている。近頃、秘密の遊びを覚えたらしく仲間達と付き 
合いが悪い。 

ゾンビ 

アンデ ットの一種である。スケルトンと違いゾンビには 
肉が付いており少しながら痛みも感じる。肉体の保存状 
態により力は変化するが、ほとんどは腐敗が激しく子供 
程度の力しか出せない。力は弱いが集団性が強いので侮 
れない。 


~ ■ せ 一 

セシリア 

22歳。身長 155 cm 。 本名『セシリア•サライズ • ド*セ 
ルーシュ』。セルーシュ王国の第1 E 女である。サフサ 
ラとした金色の髪が特徴。国民に愛される典型的理想の 
お姫様。 

セス 

24歳。身長 160 cm 。 某国の神官戦士で修行のため旅を続 
けている。しかし、旅の途中フロー デイーテの森に迷い 
込み、その後祖国には帰らなかった。 

セノレ——ンニ L KS 

砂の海の東に位置する大神聖王国。王城と街とが離れて 
いるところが珍しい。白い鎧に身を包んだセルーシュ聖 
騎士団や神官戦士を持っている。タリアトフ大陸ではラ 
イランドに次ぎ歴史が深い。 


た行 - - 

-た一 

^ ！ ^ ik2_ 

浅黒い肌が特徴のエルフの一種。己の神を裏切ったエル 
フが呪いを受け血を黒くされたなど様々な伝説があるが、 
どれが本当であるかは定かではない。エルフと同じ能力 
を持ち精霊魔法などを操る事が出来る。—見、邪悪な存 
在に思えるが陽気で友好的な者も多い。 

ダークエルフ特戦隊 

ジーナス、パインチヤ、ガーべ リー、 ラ キュー イの4人に 
よるダークエルフ族最強の特殊部隊。各自特殊攻撃を持 
っており、フォーメーションを組んだ時の戦闘力は計り 
知れないモノがある。 

ダイガーン 

ライランド重装騎兵団の近衛隊員。ある深刻な事情のた 
め.、電装騎兵専用の兜どころか市販の兜もかぶれない。 


セルーンユ聖騎士団 

セルーシュ王国の主力部隊。白い鎧に身を包み聖剣を持 
つた騎士。聖騎士の鎧は代々受け継がれるモノだが、現 
在でも広く募集している。全ての騎士が僧侶系呪文を少 
し使える。現在47名ほど残っている。 


ゼロ 





砂船パッカス2世号の船長。 


今は漁業を営んでいるが、元 


は砂の海賊。他の大陸で行われた大規模な海賊狩りが原 


正義感が強く人情深い 


この世界の通貨の単位。長さ5センチほどの棒状の物であ 
る。金額によって7種類に分けられる。素材は金、銀、銅 
の3種類。 


因で、この世界の海賊は激減している。ウイルデイース 































































タップ 

バッカス 2 世号の船員。海賊時代からバッカス2世号に乗 
り込みゼロ船長と共にいる。弱いが一応魔導士で、船の 
動力制御を任されている。少し気が弱く砂ダコが嫌い。 

タリアトフ大降 

世界の南に位置する大陸。クーレイァがあった大陸と伝 
えられているが、クーレイアの位置を知る者はいない。 
クーレイア滅亡後、人類の生存圏は狭く魔物が溢れるが 
故に、魔の大陸と呼ばれている。 

タン 

ランバートの弟で、今はクラウスの村の長老の所で暮ら 
している。兄同様、この世界では珍しい赤い髪をしてい 
る。 



死神の事である。ぼろぼろの黒い ローブから 視く顔は骨 
の様で外見はリツチの様であるが、身体は完璧な霊体で 
ある。元来、死の世界の使いであるが、何等かの力でこ 
の世界に留まる事がある。 

テミス 

約1000年前に使われていた古代通貨で、クーレイアの標 
準通貨でもある。今も数多く発掘され、頻繁に換金され 

ている。 

一と一 

ド、 ー ド、 

緑竜に寄生したパラサイトデーモン。どんなパラサイト 
デーモンでも、強い魔力で守られている竜への寄生は不 
可能である。しかし、ドードの場合は妖生時に強い魔法 
的助力があったため寄生が可能となった。 

遠見の水晶 

旧世界の魔導具の1つ。直径8センチほどの球形の水晶に 
数キロ四方の地形が映し出される。精霊の力を使ってい 
るらしく、精霊の乱れている所や狭い所などでは効果を 
発揮しない。 

ドラゴンライ ダー 


と空を飛ぶ姿は、誰もが憧れるであろう。 

ドリア ー ド 

木の精霊。カワイらしい少女の姿をしていて、旅人を惑 
わせたりする。本来いたずら感覚で人間の前に姿を現す。 
しかし、何らかの事情で彼女らを怒らす事になれば恐ろ 
しい敵になる事は間違いないであろう。 

ドワーフ 

人間に似た種族。人間より一回り小柄でデップリした印 
象がある。強屈な身体に対して繊細な指先を持っ彼等は、 
最高の造形能力を持っている。 

な行- 

—な 一 

ナッツ 

身長 230 cm (人間時 154 cm ) 

カル伯爵に仕えるワータイガーの執事。城内では獣人体 
型をしているが、伯爵の使いで街などに行く時は人型に 
変身し、かわいく着飾ったりする。買物好きのお茶目な 
女性ワータイガーである。 

は行-- 一 

一は一 

バーグ 

その魔力で既に数百年も生き続けている人類最強の魔導 
士。歩行する能力は既に失われ、魔法により浮遊して行 
動する。暗黒魔術の使い手でもある。 

バーサ ー#— 

狂戦士の事である。痛みを一切忘れ目の前の者を殺す事 
以外、彼等の頭には何も無い。手足を斬り取られようが、 
その命が尽きるまで戦 V 、続ける。狂戦士化するのは怒り 
が原因だとか精霊の働きだとか色々な説があるが正確な 
事は明らかになっていない。 

パーシャ 

30歳前後。 

ライランドの宮廷魔術師。上級魔導上で暗黒魔術も使い 
こなす。魔法は砂の城に住むカル伯爵に教わり、今はグ 
リーク王の片腕をして、ライランドに仕えている。 


ジーク王国の特別部隊で、竜騎士とも呼ばれている。7 
イバーンにまたがり竜騎士用のランスを持つ。さっそう 
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バーナー 王子 

ベイグ王の一人息子でジーク王国の王子。ドラゴンライ 
ダー隊の隊長を務めベイグ王の片腕として活躍している。 
若き日のベイグ王にそっくりで、若き勇者を連想させる。 

パインチャ 

ダーク エルフ 特戦隊では紅一点の精霊使い。頭に木の葉 
の髪飾りをしているのが特徴。いつもジーナスの隣で彼 
の安否を気遣っている0 

パチユンガ 

魔法により死者を操る死人使い。強い肉体（むろん死体） 
を求め、最強のアンデットを造るのが趣味。自分自身で 
は、何も出来ない小心者で、小さな村しか襲えない。 

バッカス2世号 

クイーンストーカー号と時同じくして造られた旧世界の 
魔導器。魔力収集セイルにより大気中の魔力を吸収し、 
砂の抵抗力を下げ、動力を得て航行するシステムだが、 
この時代では収集セイルの働きも悪く、魔力の供給は船 
のキャプテンの魔力よる。故に、砂船や潜砂艦はキャプ 
テンの能力により、その性能は大きく左右する。ゼロ船 
長やウィルディース艦長の魔力の強さが伺える0 

バットジャイアント 

羽を広げると2メー トル近くなる、巨大で獰猛なコウモリ。 
吸血コウモリなど色々な種類が存在するが、ほとんどが 
肉食コウモリで、小動物などを主食としている。集団性 
が強く、人間を襲う事も珍しくはない。 

パラサイトデーモン 

他の生物に寄生する能力を持つデーモンの一種。パラサ 
イトデーモンは妖生時に他の生物に寄生し、宿主の能力 
を吸い取りながら成長する。寄生している間は宿主を自 
由に操り、成長しきると背中を割り出て来る。このデー 
モンの特徴は寄生した生物によって形態や戦闘力がまっ 
たく異なる事で、一目でその生態を見極める事は大変難 

しい。 

バンシー 

いつも手で顔を覆い隠し、すすり泣いている女性の姿を 
した魔物。泣き声に魔力があり精神を錯乱状態に追い込 
む能力がある。 


ハノ ター 

この世界では多く魔物が存在しており、その攻撃方法も 
多種多様である。それに対応する専門の戦士がハンター 
と呼ばれ、固有の魔物に対して絶大な威力を発揮する。 
ハンターのほとんどが狩りの季節になると、大陸中を渡 
り歩き獲物を求める。 

バンパイア 

又の名を吸血鬼と言い、人の生き血を養分として生きる 
魔物。バンパイアに襲われた者も吸血鬼になり、新たな 
被害者を求める。自らの魔力で吸血鬼化した者の事をバ 
ン パイ アロー ドと言い、吸血鬼には真祖と呼ばれる。 

—ひ一 

ビージャイアント 

60センチほどの巨大な蜜蜂の事。巨大と言っても蜜蜂な 
ので、蜜を集めに飛び回っている。性質はとてもおとな 
しいが、巣に近づく生物は問答無用で襲いかかってくる。 

ビートルジャイアント 

全長2メートルもある巨大なカブトムシ。哺乳類の体液を 
主食とするため人間もまれに襲われる。硬い甲羅は剣の 
攻撃をほとんど受け付けないが、火にとても弱い。 

ヒ ー ノレオ、 ー ンヨ 〆 

新陳代謝を異常なまでに促進する効果のある薬草を煮込 
み、より効果を上げた飲み薬。通常は道具屋で製造販売 
しており、店によって薬草の種類や濃度が微妙に違うが、 
効果の方はあまり差はない 0 

ビアガン 

硬いプレートメールに身を包んだ、騎士道精神を重んじ 
る ミノ タウ ロスの 戦士。元は ミノ タウ ロス 族の王であっ 
た。必殺技は『ビアガントルネード』。 

ビボルダー 

眼球の様な魔界の生物。直径1メートルほどの 1 1大な眼球 
の上には小さな目の付いた11本の触手があり、その目よ 
りそれぞれ11種の魔法を使う。浮遊の魔法を使い移動し、 
他の生物の内臓を主食としている。 
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—/了、一 

フー ン 

26歳。身長 172 cm 。 クラウスの村のデーモンハンター。 
デーモン狩りの依頼で、 大陸中を 渡り歩いている。ウォ 
ーリックとは親友。 

ファーニス 

123歳（人間でいえば17歳。）身長150 cm 。 以前ウォーリ 
ックと共に冒険をした精霊使いのエルフの少女^エルフ 
族最強の魔法剣士ブラフォードの妹。いつもノーテンキ 
だが、パーティーの感覚として活躍してくれるであろう。 

ブラフォード 

188 歳（人間でいえば 26 歳。）身長 174 cm 。 ファーニスの 
兄で、エルフ族最強の魔法剣士。気ままなところはこの 
兄妹の性質であろうか、フラリと旅に出るのが趣味。 3 年 
前に旅に出て、それっきり帰って来ない。 

ブレイス団县 

52 歳。セルーシュ聖騎士団の団長。先祖代々セルーシュ 
の聖騎士として仕えている。部下の信頼も厚く頼りにな 
るが、セルーシュの第1王女であるセシリァ姫には弱い。 

フローディー テの淼 

マージスの洞窟の先に広がる大密林。木の精霊ドリァ ー 
ドが随時、守護しており侵入者を迷わせている。森の奥 
には古代の神々を祭った神殿があると言う噂がある。 

—ぺ一 

ベイグ王 

ジーク王国の国王。若き日に魔族を倒し 一代で ジークを 
建国した英雄王。その高い行動力とカリスマ性で、わず 
か数十年でジークを繁栄させた。クラウスの村長ローラ 
とは元パーティー仲間で今でも良き相談者となっている。 

—ほ一 

ポップ 

パッカス2世号の船員。タップと同じく海賊時代からゼロ 
船長と共にバッカス2世号に乗っている。精霊使いであり、 
船の目として働いている。ちょっとお調子者である。 


ま行- 

一 ま 一 

マージス 

マージスの洞窟の奥深くに住むリツチ。青白いミイラ状 
の顔立ちや赤く光る眼など、ドワーフ族からは死の象徴 
とされている。カル伯爵とは人間だった頃から親友。 

マージスの洞窟 

元々、ドワーフ族の住居であったが今ではマージスが住 
み着いている。数百年前、マージスとドワーフ族との間 
で何か密約があった様だ。今では、外界との交流を絶つ 
ために侵入者対策の罠が多く作動している。 

マーズ砦 

ジーク王国とセルーシュ王国との国境にあるジークの砦。 
その役目は、マーズトンネルを通る旅人を魔物から守る 
騎士達の宿泊施設である。マーズトンネルと直結してお 
り、随時、警備の騎士が監視にあたっている。警備隊に 
は騎士の規律が性に合わない者達が立候補して集まって 

いる 

マーズトンネル 

ジーク王国からセルーシュ王国へと続くトンネル。以前 
はただの洞窟であったが今では整備され、警備隊の活躍 
もあり安全に通過出来る様になった。しかし、最近にな 
つてスラッグジャイアントが異常発生して警備隊を悩ま 
している。 



1000年前に栄えた超魔法国家クーレイアで行なわれた召 
喚実験により実体化した神。 

当時、錬金術による無機質生命体の開発に神界の力を利 
用しようとしたが失敗。召喚術を逆に利用し魔神はこの 
世界に現われた。その姿は美しい女神だが、炎の吐息は 
大地を燃やし、人々の魂を喰らう破壊の神であった。 

マツドマン 

魔法による偽りの生命を持つ泥の魔物。何の B 的に造ら 
れたかは定かではないが、分裂増殖を繰り返し、今では 
広い範囲に生殖している。他の生物を無差別に襲っては 
体内に取り込み、 U 巴料にしている。 
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魔導弾 

衝撃を与えると爆発する性質を持つ鉱石に簡単な制御装 
置を取り付けた物。制御装置の反応棒を抜き敵に投げ付 
けると、少し間をおいて爆発する。その破壊力は制御装 
置の色により判断出来る様になっている。この鉱石自体、 
旧世界の魔導具の破片と言う噂もある。 


办 一 

ミスリル銀 

この世界では珍重されている魔力を帯びた鉱石。この銀 
には不思議な力が備わっており魔力の増幅能力がある。 
また、大変軽く丈夫なため防具として加工されたりもす 
るが、このミスリル銀も加工には高度な技術が必要であ 


る 


〇 


ミノタウ□ス 

身疑2メー トルを越える頭が牛の人間型生物。俊敏な動作 
と強靭な体力を持っている。人間並の知能を持つが、か 
なり好戦的な種族である。 


一む_ 

紫水晶の丘 

港街シルバーホーンの北にある丘。良質の紫水晶が取れ 
る事で有名だが、この丘にはキメラが住み 付いてい るた 
め丘の頂上に行くのは困難である。この頂上には紫水晶 
の角と呼ばれる大きな紫水晶が生えている。 


モー 

モビー ディック 

巨大で凶暴な砂鯨。この世界にある砂の海に棲息するモ 
ビーディックは雷精の加護を受けており、雷鳴と共に現 
れ砂上の存在全てを攻撃し、海底深くに引きずり込もう 
とする。 


や行 
や 一 


義草 

一般的には新陳代謝促進能力のある草で、斬り傷などは 
たちどころに再生してしまう。店で売っている物は解毒 
作用のある物や体力増強作用のある物などが混合してお 
り、高い効果を引き出している。 


ゆ一 

指約 



この世界の指輪には魔力を宿した物が多い。この指に魔 
導具をはめるという習慣は、魔術を実行する際に印を切 
る動作と魔導具を連動させる為と言われている。実際に、 
結婚指輪を心臓に1番近い左の薬指に付けるなど、指には 
神秘の力が慟いている様 


ら行 






ライド 

25歳。身長 177 cm 。 グレートソードを使う旅の剣士〇剣 
の修行のため大陸を渡り歩いている。考えるより先に行 
動してしまう無鉄砲な性格。自分のグレートソード以外 
絶対に使おうとしない。そのグレートソードは柄の部分 
に革が捲かれ、決して他人に触れさせない。 


フ1フノド 

砂の海の南東に位置する大国。青い重鎧を着た重装騎兵 
団を持つ。タリアトフ大陸ではセルーシュに並ぶ大国で 
歴史は1番古く、神官竜を祭った民で建国されたとされて 
いるが、現在、それを知る者は王族や一部の人間しかい 
ない。 


ライランド重装騎兵団 

ライランドの主力部隊。青い重装甲を身に纏い馬上での 
戦闘を主とする騎士。クロスボウも跳ね除ける重装甲を 
着た重装騎兵団の密集方陣は強力。 


ラキュ 


ダーク エルフ特戦隊の隊員。師匠から授かった『月華』 
というナイフを武器として使う。特戦隊の中では1番動き 
が素早く、特殊な格闘術を使う。同族からは『ナイフの 
ラキューイ』と呼ばれている。 


フツトンヤイアノト 

全長 i メー トルを超える巨大な鼠。野性のラットジャイア 
ントは大変凶暴で、人肉を主食をする種類もいる。中に 
は比較的おとなしい種類も存在しており、人間に遊んで 
もらいたく飛びかかつて来る時もある。 



用語解説 
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ランバート 

25 歳。クラウスの村に住むダンの兄でありヒドラハンタ 
一。 狩りの季節は終ったが一向に帰らず、現在行方不明 
である。ウォーリック達の親友であり、ウォーリック、 
ブージ、ランバートは『クラウスの最強3バカトリオ』と 
呼ばれている。 

—u _ 

リッチ 

リッチとは不死の究極形態である。元々は人間で、魔法 
による数々の人体改造の結果がこのリッチであり、リッ 
チになるには膨大な魔法知識を必要とする。魔力に守ら 
れた体は低温に保たれ絶えず妖気を放ち、実体と霊体の2 
つの体を共用している。魔法に抵抗力の無い者は見ただ 
けで命を吸い取られる。 

一れ_ 

レジーナの森 

ジーク王国の北に広がる森。ジーク建国の際には木材な 
ど多くの資源を産出していた。最近、地震により大きな 
地割れが出来ている。 

レイス 

悪霊の事である。ゴーストと違い人間に対し強い恨みの 
念を持っている。レイスに限らず霊体やアンデット系の 
魔物に対しては火葬を兼ねて炎の魔法を使うのが効果的 
である。 

レイナ 

23歳。身長 156 cm 。 ウォーリックの妻。以前、魔導士と 
しての修行中ウォーリックと知合う、その後、タリアト 
フ大陸に渡り結婚。幸せな日々を過ごしている。その冷 
静な判断力で多くの危機を脱したが、その無表情さをウ 
ォーリックは『ゴーレムフェイス』と馬鹿にした時期も 
あった。 

—ろ— 

口ーパー 

陸上を自由に移動出来るイソギンチヤクに似た植物系の 
魔物。内臓の様な消化器官を持ち、1メートル以上も伸び 
る強力な触手で捕獲した獲物を消化し養分としている。 

□ーラ 


とは若い時にバーテイを組んでいた。当時、白薔薇のブ 
ローチをローブに 付けていたため『白薔薇の魔導士』と 
呼ばれていたが、今ではシワの塊である。 

わ行--- — 

ワ ー ム 

全長2 メー トル、直径1メー トル弱の巨大なイモムシの寧 
で、人間を含む哺乳類の肉を主食としている。無論、成 
長すればやがてサナギになり成虫の姿になるが'、成虫時 
は何も食べず人畜無害な存在になる。 

ワイバーン 

小型の竜で、飛竜とも呼ばれているこの竜は全長6メート 
ル弱の身体を持ち、色々な種類が存在している。ほとん 
どがおとなしい性質で、草食の種類が多く飼い慣らすの 
は不可能な事ではない。ジークト:国のドラゴンライダー 
は、この種の竜を飼い慣らし、_由に空を駆け回る事が 



100歳前後。クラウスの村の長で上級魔法使い。ベイグ王 
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スタッフ 


ゲーム デザイン， ブログラム 

池亀 治 

サブプ0グラム 

播間進 

シナリオ 

佐藤一弘 

ヰャラクタデザイン 

桑園琢也 

牛ャラクタグラフイック 

鈴木淳子 
横田久 

マップグラフィック 

高橋好則 
大卷雅和 
松尾 仁志 

ミ JZ ーンツク 

恋瀨信人 
中# 一気 

マニュァル構成 

吉田亜紀 

マニュ アルイラスト 

渡辺隆夫 

パッケージイ ラスト 

有沢 MB 
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ザ ー サボ ート 



ゲームに についての質問 


質問は電話と往復葉書にて受け付けます 


〇 


參お問い合わせ先ユーザーサポート係 TEL03-3220-5226 


♦往復葉書宛先 


(平日15:00〜 17:0Q のみ受付） 

〒167東京都杉並区荻窪 4-20-1 2エクセレンス T 1 F 
(株）グローディアヴェインII「質問係」 


※尚、葉書には必ずシリアル No. をお書きください。シリアル No_ のない方にはお答えいたしません 


〇 


▼ディスク_損について 

1 ) 操作を誤り、ディスクを破損してしまった場合。修正は有償となります。 
ディスク1枚につき1,000円の手数料をいただきます。（送料込） 

2) 製品に不良があった場合。修正は無償です。送料はお返し致します。 


発送についてのご注意 

必ず、全てのディスクを専用ケースに入れ、サボートカードと共にお送り下さい 
サボ—卜力ードを同圭'ナなさらないと、修正いたしかねます。 

有償手数料は、現金又は定額小為替でお願い致します。（切手不可） 

尚、現金の場合は必ず書留扱いにして下さい。 


* サボートカードには、両面記入して下さい。 

特に裏面のゲームの症状には、故障した場所、パーティのメンバ 
くお書きくださるようお願い致します。 




レベル数、現象等、なるべく細か 


ニロ;二：::ご 
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タリアトフ大陸 
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